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Wie man ...

... mit Payloads in VoxCommando arbeitet - Teil 2

Payload List

/Payloads sind wichtige Werkzeuge in Voxcommando. Wir kénnen mit ihnen Iei&
komplexe Befehle erstellen. Ich mochte euch in diesem Tutorial mit Hilfe von

Beispielen zeigen, wie Payloads in VoxCommando arbeiten und erstellt werden.

In diesem Tutorial lesen Sie oft das Wort "Phrase / Phrasen", Phrasen sind ein
wichtiger Teil von VoxCommando, da diese bestimmen, welcher Befehl ausgefiihrt
wird. Im Gegensatz zu einem Payload enthalt die Phrase selbst keinen Wert (mit
Ausnahme der Befehls id). Wenn Sie mehrere Phrasen durch Kommas getrennt (auch
bekannt als Aliasnamen) einsetzen, ist es egal welche Sie sagen. Phrasen sind nur eine

\Zeichenfolge, die einen Befehl ausldst und enthalten keinen Wert. /
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- ommand Group Im zweiten Teil geht es

=~ ¢ Command
...... " Phrase
...... . Payload Range

------ ! Payload Listb

------ __ payloadDictation: Regular

weiter mit der Payload List.

Im Bild links, sehen Sie die

,,,,,, | payloadDictation: Spelling verschiedenen Icons fir die
...... 5= Value Phrase

------ & Phrase Only

Payloads

Payload List ist eine Liste von Zahlen, Woérter oder Buchstaben, die als Daten weiter
gegeben werden. Die erkannte Zeichenfolge wird in den Platzhalter der Payload
eingefugt.

Parameter: Eine Zeichenfolge die aus - Zahlen, Woértern oder Buchstaben, getrennt
durch ein Komma (hallo, 10, A, ...) besteht.



%) VoxCommando Tree Editor

\ Wir beginnen hier mit einem einfachen Beispiel, wie

Tree text [T Actions

Search

Search:

Sie ihre Windows Systemlautstarke verandern, in

Save

O

dem Sie sagen “setze Lautstarke in Windows auf”
gefolgt von “einem Wert zwischen 0 und 100 in 10er

=% VoxCommands

~ launch

e 1sctvolume

Schritten” (10, 20, 30, etc.).

Erstellen Sie im Editor eine neue Befehlsgruppe, in
dem Sie auf das Ordnersymbol im Editor klicken und
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geben dieser einen Namen. (set volume).

In den folgenden Bildern sind die Eintréiige in
Englisch zu sehen. Hier im Tutorial habe ich den

einzugebenden Text in Deutsch geschrieben, welchen Sie auch nutzen sollten, es sei denn
Sie bevorzugen die englische Spracheingabe.

Im nachsten Schritt

Blitzsymbol um ein Befehl zu erzeugen und
geben diesem einen Namen (setze Lautstdrke in

Windows).
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VoxCommando kann

scheiden. Es ist also besser, wenn wir unser Kommando
spezifizieren “setze Lautstéirke in Windows auf”.

klicken

zwischen diesen nicht unter-
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Nun erstellen wir eine Phrase die den Befehl ansteuert. Klicke
auf das Bleistiftsymbol, wahle “Phrase” aus und schreibe die
Worter die den Befehl auslosen sollen “setze Lautstarke in
Windows auf”.

Es ist wichtig, das Du nicht
die Worter
verwendest, die schon in
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mandogruppen existieren.

.~ setvolume

¢ setvolume inwindows

/ setwindows volume to




TVorCommando Tree Edftor Als nachstes brauchen wir eine Payload List mit einer

Seach: [ Treeted L) i Zahlenfolge 0, 10, 20, 30, etc. bis 100. Klicke auf das
88 = I% 7 =%
N Bleistiftsymbol und wahle “Payload List” aus.
% 7|/ O
E- /| Phrase
----/ . Payload Range
&9 W royioad i
| Payload Dictation = ! VoxCommando Tree Editor \
Payload From XML~ » Search: Tree text [T Actions Save il
[ Sean |
<l & ¥ [/ Ok
/  VoxCommands
. . . . . @ 1 launch
Tragen Sie hier Zahlen von 0 bis 100 in 10er Schritten 5 & setvolume I
ein. Sie konnten auch 0 bis 1000 eintragen, aber dies 5§ setvoume inwindowsto |37
- setwindows volume to
macht keinen Sinn, da hier Windows einen Wert von ’,;ﬂ 0.10.20,30.40.50.60.70.80.90,100
0 fiir ,,Aus” und 100 flir maximale Laustarke vorgibt. - :
- Callzy groups

Jetzt sind die Vorarbeiten des Befehls abgeschlossen und wir kdnnen an die Programierung
des Befehls gehen. Hierzu klicken wir doppelt auf das ,Blitzsymbol“ unserer erstellten
Struktur, so das sich der ,,Logical Command Builder” 6ffnet. Klicke auf “Add Action” um
einen leeren Aktions-Befehl zu erstellen.

H—' VoxCommando Tree Editor 'ﬁ' LCB (Logical Command Builder)
Search: Tree teat ] Corfirn [] Aways On RaCrfOvrd [0 -
"<:>- Add Logic I [] Loop  Delay ims) |0 Max Loops |0
=
v ) > ‘.
- VoxCommand
# » launch
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2. AErem
------ " setwinda
...... ! {}.1{}.2{}3
! ! Test payloads
| Bgandal || Colap Description {optional)

Save and Execute




Klicke im Aktions-Befehl auf den ,, Zauberstab”, dieser 6ffnet den ,,Command Selection
Tree”, klicke auf das Pluszeichen vor dem ,,Sound” Eintrag und wahle die ,,SetVol” Aktion.
Klicke auf den “Select” button um die Auswahl zu Gbernehmen.

%3 LCB {Logical Command Builder) f @\ CommandSelectionTree
set volume in windows Core Actions | Plugin Actions Action Code [Sound Set| #Pms 1
[lﬁ Add Action -@- Add Logic il'T'E;neieys 1 Name Tym Description ptional
- = Launch b -4 1005 |:|
“ | LoopDelay *
[#- MediaMonkey
- Mouse
- 050
[#)- PandoraBat
[ PayloadXML
- Resutts
- Serape
i SendKeys E
(= Sound EN |DE Descnpﬂon
Description {optional) ) - PlayWav
- GetWol Sets the current system master
volume to a value from 1to 100
- AdjustVol
- Mute 3
- UnMute
247 Cancel - ToggleMute
- Partial UnMute i
. eMTR
| Select On Wiki
Nun sollte es wie auf dem Bild N e e TS SIE R
reChtS aussehen. set volume in windows [7] Confirn  [] Always On RqCnfOvrd (0 |2
. . . -@ Add Action '@' Add Logic 7] Loop Delay {ms) |0 Max Loops |0
Was uns jetzt noch fehlt, ist die ‘
. . “ Sound Setvol n- 1
Einbindung der Payload Range,
welche den Wert des Befehls
festlegt. Auch dies ist sehr einfach,
hierzu mussen wir nur wissen das . B
jeder Payload in der Baumstruktur o
Description {optional) Test payloads
einer Befehlsfolge durchnummeriert {”
2
ist, d.h. wenn mehrere Payloads in -
einem Befehl genutzt werden (was L@@ o

durchaus Sinn macht), hat der erste
Payload die {1}, der zweite die {2} usw..

oK "‘N..:iave and Execute i

In unserem Fall gibt es nur einen Payload und dieser hat dem zufolge auch die {1}.

In Aktionen werden die Payloads immer in geschweiften Klammern geschrieben, also tragen
wir im Parameterfeld {1} ein und klicken auf OK um den Wert zu speichern.



Nun schlieRen wir das Editorfenster mit ,Save All” und ,, Yes”. Danach macht VoxCommando
ein ,rebuild” und dein Befehl ist fertig, um ihn zu nutzen.
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Spreche in dein Mikrofon “setze Lautstarke in Windows auf 50” und VoxCommando sollte
es so ausfiihren wie unten im Bild gezeigt.
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Als zweites Beispiel zur Payload List mochte ich lhnen zeigen, wie Sie ihre Ausgange der
Soundkarte ansteuern konnen. Mit diesem Beispiel konnen Sie per Sprache einstellen, tiber
welchen Ausgang die ,,Sprachausgabe” von VoxCommando erfolgen soll.

Die Struktur wird wie am Anfang [ # ditor Betehi Baum

des  Tutorials  beschrieben | seeh ¥ #8amiet D#N::n;n #MwmwmeﬂmH »
chne
angelegt, nur nehmen wir als

A 1 2
Phrase ,Sprachausgabe uUber” ' - (=] |

L

w1 Vox Commands
und in die Payload Liste tragen || @ © launch
. . .. = - . Ubung2
wir die Namen der Ausgange von G- § TTS Ausgabe
Ihrem Windows-System ein. -/ Sprachausgabe liber

m Lexicon 2, Lexicon 4, Mobilia, HD out, Asus, Digitalaudio,Halo

Diese konnen Sie aufrufen, in dem Sie mit der

Lautstarkermmer 6ffnen

rechten Maustaste auf das Lautsprechersymbol _ )
Wiedergabegerite

. , o " ,
klicken und ,Wiedergabegerate” auswahlen. Hier Aufnahmegers®

konnen die Ausgange Uber Eigenschaften auch Sounds

umbenannt werden.

Wiedergabe |Auﬁ13hme I Sounds I Kommunikation Allgemein |Pegel I Erweiterungen I Erweihert|
Die folgenden Audiowiedergabegerate sind installiert: =
- Lexicon 2
Lexicon 2 +— = d
2- USB-Audiogerat ’
| Bereit
Lexicon 4 R |
4- USB-Audiogerit E
,  Bereit (stayldard-USB-Audio)
Asus
Asus Wireless Audio Device | i Byfhseninformationen
Bereit
d Keine Buchseninformationen verfigbar
HD out
High Definition Audio-Gerdt
| Bereit ’
Digitalaudio (5/PDIF)
'_"jg' High Definition Audio-Gerat
("“, Deaktiviert
—
£
[Als Standard |V] [ Eigenschaften ] Gerdteverwendung: [Gerﬁt\rerwenden [aktivieren) |
L
Abbrechen Ubern: Abbrechen Ubep




Nun erstellen wir den Befehl mit einem Doppelklick auf das ,Blitzsymbol“ unserer

Baumstruktur und tragen folgende Werte, wie in den folgenden Bildern gezeigt, ein.

%# LCB (Logical Command Builder)

set TTS output [] Confim [ AwaysOn  RaCrfOwrd 0 =
-@ Add Action -@- Add Logic ‘ [Flloop  Delay fms) [0 Max Loops |0
b TTS SetOutput N 1
4k TTS Speaksyne |\ [(LestSpoken) umgeschaltet || 1

a5l Action Builder - Param Helper [ = | [E é
Action: TT3.SpeakSync

Info:  |Same as TTS.5peak, but VC will wait urtil speaking is complete
Description {optional) Test payloads before continuing to the next action.

{1
2 H Bxpected: 1

@ L

¥ TTStext {LastSpoken} umg&schalteﬂ

L ncel oK Save
i Common | SendKeys Keys
Ich habe hier eine zweite Aktion Paoets Hecelens :
o

hinzugefiigt, die das wechseln des - .

anaples =
AUSga ngs per TTS beStatlgt (dlese SOHte [{LastF{esult}] [{LastSpoken}] [{LastE\rent} ] [{Previous[lommand} ]
jetzt schon Uber den gewahlten [{Match 1} | [{Match.2} | [{Match 3} | [ {Match2t) | [ {Varabe |
Ausgang erfolgen). Der Befehl Date and Time

{LongDate} | [ {ShortTime}

{LastSpoken} in Verbindung mit der -
»T1T1S.SpeakSync” Aktion, gibt den

zuletzt gesprochenen Befehl an, in unserem Fall eine der Phrasen aus der ,,Payload List“. Ihr
konnt das Ganze noch etwas abrunden, wenn ihr hier als Parameter:

»auf {LastSpoken} umgeschaltet”

einsetzt. Jetzt noch alles speichern und ausprobieren!

WEITER MIT PAYLOAD DICTATION REGULAR /SPELLING IN TEIL 3



